HC-Mein Homecomputer-

A8-Listings:

grün = Programm vorhanden !, rot = Programm fehlt !, 

blau = Programm nicht original ! (aus PD-Beständen, Sammlungen)

	Ausgabe
	Programm-Name:
	Seite von-bis:
	Autor:

	11/1983
	Zeichensatzgenerator

Basic-Kurs Teil 1: keine Listings!
	S. 51+52


	Roland Reyer



	12/1983
	Digital-Uhr

Basic-Kurs Teil 2: Galgenmännchen)
	S. 36

S. 73
	

	1/1984
	Blink-Cursor

Print Using (=> weitere Ergänzungen in 4-84 und 9-84)

Basic Kurs Teil 3: Galgenmännchen und Schatzsuche
	S. 45

S. 81

S. 84ff.
	Thomas Tausend



	2/1984
	Zahlen raten

Mein 1. Programm - Wochentag

DIRectory

Basic-Kurs Teil 4: a) Primzahlen ohne, b) Primzahlen mit Feld
	S. 51

S. 68-70

S. 82

S. 86-87


	(A8 Listing S. 70)

Thomas Tausend



	3/1984
	Schlossgespenst

Die 10 einfachsten Programme

Basic Kurs Teil 5: Solitaire
	S. 63-64

S. 80-81

S. 94-95
	

	4/1984
	Star Ship

Lösch-Routine

String Felder

Basic-Kurs Teil 6: 17+4

Grafik/Farbmuster

Bewegung ins Spiel (PM-Demo)

Print-Using Ergänzung/Update
	S. 57

S. 77

S. 81

S. 82-83

S. 89

S. 92-94

S. 107
	(A8 Listing S. 94)



	5/1984
	Meteor

Ein Labyrinth entsteht

Basic-Kurs Teil 7: Auflistung von mathemat. Funktionen, z.T. eingebaut in Atari Basic; leider ohne Listing!
	S. 76

S. 82-84

S. 86-87 (kein Listing)
	(Listing S. 83, 84)



	6/1984
	Vier gewinnt

Basic-Kurs Teil 8: Irrweg/Irrgarten

Dauerfeuer (Hardware/Platine/Bauplan)
	S. 70-72

S. 102-103

S. 119
	

	7/1984
	Zauberwurm / Little Crawler

Programm ohne Irrweg (Labyrinthe)

Byte-Sprinter (Benchmark-Tests)

Basic Kurs Teil 9: Pgm. zum Erzeugen + Printen eines selbstdefinierten Zeichens
	S. 64-66

S. 8-12

S. 24-25

S. 98-99
	(A8 Listing S. 10)



	8/1984
	Supergrafik

Kanopus

Wortsuchspiel

256 Farben

Basic-Kurs Teil 10: Sprite-Demo, nur C64 Listing;

Sound-Effekte für Computer
	S. 51

S. 58

S. 56

S. 30

(S. 96-97)

S. 102-104
	(A8 Listing S. 103)

	9/1984
	Ronny der Taschendieb

Print-Using Ergänzung/Update

Joystick-Programmierung

Basic-Kurs Teil 11: PM+Sprite-Demo

Logo-Test (Pgm.sprache, mehrere Beispiel-Listings
	S. 54

S. 35

S. 90-92

S. 94-95

S. 105-107
	(auch in CK+CPU)

(A8 Listing S. 91)

(Bsp. S. 106-107)



	10/1984
	Senso (Simon)

Abrechnung im Weltall (kl. Action-Spiel)

Basic-Kurs Teil 12: Sound
	S. 55

S. 94-100

S. 102-103
	(A8 Listing S. 97)



	11/1984
	Motorfight

Willy Stromschlag

Atari Farbgrafik

Basic-Kurs Teil 13: Geräusche / SFX
	S. 60

S. 88

S. 38-43

S. 92-93
	T. Fischermann

(Listing S. 43)



	12/1984
	Straußenkampf

Völlig unter Druck (Hardcopies)

Basic-Kurs Teil 14: Farben, Gr. 11 Beispiel; Ende des Kurses!

Freie Fahrt ins Abenteuer (Anleitung und Beispiel/Fragment zum Pgm. von Adv.)
	S. 71

S. 40-48

S. 102-103

S. 106-110
	(Listings S. 47-48)

Alfred Görgens



	1/1985
	Kalender

Action! Test (Primzahlen Benchmark in Atari Basic und Action!)

Supergrafik ohne Rätsel (Sprites/PM)

(Start Assembler Kurs: kein Listing!)

Auf die Schnelle (Basic Compiler Test)
	S. 70

S. 24-25

S. 36-39

S. 108-109
	Peter Finzel

(A8 Listing S. 38)

(Listing S. 109)

	2/1985
	Mr. Pac

Segelflug

Absturz ohne Risiko (Simulat.pgm.; Listing: Simulat. Instrumente und Bildschirm)

(Assembler-Kurs)

So einfach ist programmieren (Lernpgm.)
	S. 48

S. 70

S. 36-39

S. 98-99
	(Listing S. 38)



	3/1985
	Datenbank im Eigenbau (Archiv)

(Assembler Kurs)

Vier gewinnt Ergänzung/Update
	S. 38-43

S. 107
	(Listing S. 43)



	4/1985
	Höhlenflieger

Lost in Antarctica

Textgenie/HC-Text (Texteditor)

(Assembler Kurs: Stack Operationen)

Renumber
	S. 56

S. 82

S. 42-50

S. 106-107
	Alfred Görgens

W. Kress

	5/1985
	Arbeiten mit Textblöcken (HC-Text Ergänzung / Update)

(Assembler Kurs)
	S. 44-49
	Alfred Görgens



	6/1985
	Treasure Hunt

(Assembler Kurs)
	S. 82
	

	7/1985
	The Castle

(Assembler Kurs)

Programm-Bibliothek (sortieren von Daten A, B)

Nichts geht mehr (Peripherietests: Tastatur, Joystick, Floppy; alle in Basic!)

Kurz und Listig, 10 kleine Listings

Die Bewährungsprobe (Basic-Dialekte von MSX, C64 und A8 im Vergleich)
	S. 82

S. 19-20

S. 42-45

S. 102-103

S. 108-114
	(A8: S. 112-114)



	8/1985
	Sound und Grafik

Programm-Bibliothek (Umwandlung von Dez.zahlen, Umwandlung von codierten Zahlen)

(Assembler Kurs)

„Ergänzung“ HC-Text für Tape (C:)

Jetzt geht wieder alles (HW-Tests)

Disk-Inhalt von Basic (Korrektur folgt in 12-85)

Hilfsprogramm Delete (Korrektur folgt in 12-85)
	S. 51-58

S. 19-20

S. 26

S. 46-50

S. 106-107

S. 107
	(Leserbrief Listing)

(A8: S. 49)



	9/1985
	Programm-Bibliothek (Teiler einer nat. Zahl, kleinstes gemeinsames Vielfaches)

100 Tips und Tricks (fast nur Text!)

Body-Building (Basic-Erweiterungen)

- Autonumber (Verbesserung in 1-86)

- Delete Funktion

(Assembler Kurs)
	S. 19-20

S. 28-34

S. 48-49

S. 48

S. 49
	Alfred Görgens

Alfred Görgens



	10/1985
	Sabotage

Kurz und Listig (5 Listings)

Programm Bibliothek (fehlt beim Scan!)

(Assembler Kurs)
	S. 46, S. 68-71

S. 41

???
	

	11/1985
	Golden Cellar

Programm-Bibliothek (Fakultät, Binomialkoeffizienten)

Zeichensatzgeneratoren

Checksummer/Pgm.tester

(Assembler Kurs, Ende des Kurses)
	S. 51-53

S. 37-38

S. 40-45

S. 51
	(A8: 2x auf S. 41)



	12/1985
	Monitor/Mastermon 1.0

Berichtigung (zu Hilfspgm. Delete oder Disk-Inhalt aus 8-85)

Lissajous nicht nur für C64

Programm-Bibliothek (Addition / Subtraktion von vielstelligen nat. Zahlen)

Checksummer

(strukturiertes Programmieren in Basic - Anleitung, Theorie, kein Listing!)
	S. 60-65

S. 22

S. 38, 39, 40, 44;

S. 39-40

S. 65

(S. 96-97)
	T. Fischermann

(zu finden: unten rechts!)



	1/1986
	Dungeons of Xotha

Verbesserung (Autonumber aus 9-85)

Checksummer

Programm Bibliothek (große Potenzwerte, Multiplikat. großer nat. Zahlen)

Atari Grafik unter der Lupe

Slowlist

(strukturiertes Programmieren in Basic, Anleitung, Theorie, kein Listing!)
	S. 70-75

S. 22

S. 75

S. 87-88

S. 88-93

S. 94-95

(S. 96-97)
	(unten rechts)

(Listing S. 92-93)

P. Gerstner



	2/1986
	Caveman

Checksummer

100 Kurzprogramme (ca. 25 für den A8!)

Programm Bibliothek 15 und 16

(strukturiertes Programmieren in Basic: Programm-Fragment mit versch. Modulen, ohne Zeilennummern!)
	S. 51-53

S. 42

S. 84-91

S. 89-90

S. 92-93
	(A8: S. 90-91)



	3/1986
	Disk-System

Checksummer

Programm Bibliothek 17 und 18
	S. 55-58

S. 55-56

S. 91-92
	

	4/1986
	Info Zeile

Laufschrift

Topline Uhr

Checksummer

Colorfont Machine

(Pascal, versch. Dialekte und Beispiel - Listings, 16 gelbe Seiten)

Programm Bibliothek 19 und 20
	S. 69

S. 70

S. 70

S. 72

S. 73-79

S. 75-76
	

	5/1986
	Checksummer

VBI-Musik

farbige Cursorzeile

(Pascal, versch. Dialekte und Beispiel - Listings, 16 gelbe Seiten)

Programm Bibliothek 21 und 22
	S. 80

S. 81

S. 81

(S. 51-66)

S. 73-74
	

	6/1986
	Player-Vertikal-Beweg.

Autostart

Löschpgm.

Logik

Checksummer

(Pascal, gelbe Seiten...)

Programm-Bibliothek 23
	S. 51

S. 52

S. 52

S. 52

S. 69

(S. 53-68)

S. 75-76
	

	7/1986
	Reset-Run

Sign-Copy

Adressen-Druck

Datum

Checksummer

(Pascal, gelbe Seiten...)

Programm-Bibliothek 24 und 25
	S. 43

S. 43

S. 44

S. 44-45

S. 45

(S. 52-68)

S. 73-74
	

	8/1986
	Sprite-Mover

Checksummer

(Pascal, gelbe Seiten...)

Programm Bibliothek 26 und 27
	S. 83-84

S. 84

(S. 53-68)

S. 75-76
	

	9/1986
	Easy-Data

REM-Killer

Page-Lister

DIR-Load

sicher laden

Checksummer

(Pascal, gelbe Seiten...)

Programm Bibliothek 28 und 29
	S. 45

S. 46

S. 46-47

S. 47-48

S. 49-50

S. 50

(S. 51-66)

 S. 73-74
	

	10/1986
	Farbumwandl.

schneller Cursor

Format 130k in Basic

DOS ohne Nachladen

(Pascal, gelbe Seiten...)

Programm Bibliothek 30 und 31
	S. 74

S. 74

S. 74

S. 74

(S. 51-66)

S. 75-76
	


Mit der Ausgabe 10/1986 wurde die HC-Mein Homecomputer eingestellt.

