Peters's Assemblerecke 01 - Textausgabe in Assembler (CK 02/85)

Das heutige Thema befasst sich mit einem zentralen Punkt des Operating-Systems:

Ich bin schon von vielen Leuten gefragt worden, wie man denn in Assembler "etwas auf den
Bildschirm” bekommt - bitte schon - Sie konnen’s im Anschluss lesen.

Textausgabe in Assembler

Leider ist die Ausgabe von Meldungen und Texten in Assembler nicht ganz so einfach wie in
BASIC, welches uber einen komfortablen "PRINT" Befehl verflugt. Kein Grund zur Verzweiflung,
denn das Betriebssystem lhres ATARI-Computers lasst Sie nicht im Stich.

Das Interface zum Betriebssystem wird durch das Unterprogramm TXTAUS hergestellt. Alles
was Sie diesem Unterprogramm mitteilen mussen, ist die Anfangsadresse des auszudrucken-
den Textes, wobei der niederwertige Teil der Adresse (LSB) im Akku, der hoherwertige Teil
(MSB) im Y-Register ubergeben wird.

Sehen Sie sich dazu das Demo-Programm (Zeilen 300-360) an, der Text selbst steht hinter ei-
nem .BYTE-Befehl in Anfuhrungszeichen. Bei Eingabe von eigenen Texten sollten Sie niemals
das EOL (RETURN) Zeichen $9B am Ende des Textes vergessen. Tippen Sie das Listing mit
Hilfe inres Assemblers ein, bei MAC/65 und der Editor/Assembler Cartridge das .OPT OBJ in
Zeile 90 beachten.

Jetzt assemblieren Sie den Quelltext und starten das Maschinenprogramm mit dem Debugger
an der Adresse $680 (Hexadezimal). Wenn Sie alles richtig gemacht haben, miisste die Mel-
dung dann am Bildschirm stehen. Falls Ihr Assembler keinen eingebauten Debugger hat
,kdnnen Sie das Programm auch im DOS starten, z.B. mit DOS-Il Option M (Run at Address).

Noch ein paar Worte zur Funktion des TXTAUS Unterprogrammes. In den Zeilen 500 und 510
wird die Ubergebene Adresse in den IOCB Nummer O eingetragen. Sie wissen ja sicher, dass
der IOCB Nr. 0 immer auf den Screen-Editor geoffnet ist. Die Zeilen 520 und 530 schreiben den
Befehl "Put Text Record” in den IOCB, Zeile 540 bis 570 begrenzen die maximale Lange des
Ausgabetextes auf 100 Zeichen. Die hier angegebene Lange sollte immer grofRer als die tat-
sachliche Lange des Textes sein, sonst wird er nicht vollstandig ausgedruckt. AnschlielRend
wird im X-Register eine Null hinterlegt, die dem nachfolgenden CIO-Aufruf mitteilt, dass der |O-
CB Nummer 0 zu bearbeiten ist. Sie bekommen von CIO im Y-Register eine Statusmeldung zu-
ruck, haben aber im vorliegenden Fall kaum Chancen, einen Fehler zu begehen.

Bleibt noch anzumerken, dass diese Methode der Textausgabe die universellste ist, da sie auf
allen alten und neuen ATARIs funktioniert.

Peter Finzel
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=342 0190
=0344 0200
=0348 0210
=EASH 0220

RALEIESTS 0360
&S205AL5

0690 &FSCHES20

O&ETF4 TTEITZEA

04678 20617573

0&FC &TLSLTES

O&R0 L25SLE9B

0380
O350
0400
0410
0420
0840
0850
0480
0450
0&A4 BDA4OS 0500
O&AT7 BCASOI 0510
0&AR AFO09 03520
OSAC BDA203 0530
O5AF AFLA 0540
0481 BDa4BO3 0350
O&BA ATOO OS50
0&4B& BDAF0S o570
05BF AZOO o380
0&BE Z056E4 o550
0&00
O5BE &0 04620

.OPT OBJ
R e e e e s
jTextausgabe in Assembler fuer alle ATARI-Computer
i
jPeter Finzel 1984
R e e s e L

i
jEinige Adressen des Betriesbsystemes:

i

CPTXTR = %09 j Cl0D-Befehlscode fusr ‘Put Text Record’
ICCOM = S0342 i1 IDCE Mr.0 Komsandoregister

ICBADR = #0344 ; Bufferadresse 10CB#O

ICBLEN = #0348 3 Lasnge diesses Buffers

ClovV = $EASSL j} CI0 Einsprungadrease

¥
j " EaEEEEE SESSSEREREBEERERFEEFARA GGG B DO FEERERERDRERER

jIusrst ein Demoprogramm das [hnen zeigt,
jwie TETAUS benutzt wird:
P s ey
¥
o= R0LB0 § in PABE &, zweite Hamlite
H
DEMD LDA STEXTIL2SS ; LSB des Iwigers in Akku
LDY STEXT1/25& 3 ME8B in Y-Register
JER TXTAUS  und ausgeben.
RTS j das war 'm!

i
TEXT1 .BYTE “Diese Ieile wird ausgegeben” , $98

SRR NSRRI SRR AN AR E RN N ASARRERARNERNEN
jDas Textausgabe Unterprogramm:

¥

$50 benutzen Sie TATAUS:

j —Akku/Y-Register mit der Adresse des Textes laden

1 flAkku mit LSB, ¥ mit MSB)

§ —JSR TATAUS ausfushren

L e Ry

¥
_TITN.E ETA ICPADR j; Adresse LSB in 1DCBMO eintragen

STY ICBADR+1 j jetxt ist MSE dran
LD#A SCPTXTR j§ Bafehl: Textausgabe

STa ICCOM i =benfalls in 10CHB
LDA 8100 i max. Lasnge des Textes vorgeben
ETA ICELEN j hier = 100 (willkuerlich gewmashlt)
LDA 80 ] MSB Laenge ist Null
STA ICBLEN+]
LDX @0 3 10CE Nr.0 ist gemeint
JSR ClOv t Zentrale 170 Routine auftrufen
i Eventl. Fehlercode ist im Y-Register
RTS

314286 BYTES FREE

Listing 1 - TEXTAUS (Atari Assembler Editor)
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30630300330 33030 3003030 303030 oo 030k 30k 30k 30303000030 3030 3o - - - 303030 30 -3oE -3 330 3o o - oE- -
* TEHTAUSGABE IN ASSEMBLER [(ATHMAS—II)

* PETER FINZEL 13584
30630300330 33030 3003030 303030 oo 030k 30k 30k 30303000030 3030 3o - - - 303030 30 -3oE -3 330 3o o - oE- -

CPTHTR EQL
ICCOM Eil
ICBaR EQL
ICBLEN EQLl
CIOV Eil

ORG

£89CI0 Befehl ,,put text"

58347 Kommandobyte IOCE a8
S8344 Puffer—adresse

S8348 Puffer—-Lange

SE45S6 CID-Einsprungadresse
S868a

30630300330 33030 3003030 303030 oo 030k 30k 30k 30303000030 3030 3o - - - 303030 30 -3oE -3 330 3o o - oE- -

* DEMOPROGRAMHM ZUR HUTZUNG VON TEHTaAUS
30630300330 33030 3003030 303030 oo 030k 30k 30k 30303000030 3030 3o - - - 303030 30 -3oE -3 330 3o o - oE- -

DEMO LDA
LkY
JS5R
RTS
TEXT1 asc
DFB

HTEHXT1:L L5B von Textl in akku
HTEHT1:H M5B in Y—-Register

THTAUS Ausgaberoutine aufrufen
ENDE

wkiese Feile wird ausgegeben'

S9B8

30630300330 33030 3003030 303030 oo 030k 30k 30k 30303000030 3030 3o - - - 303030 30 -3oE -3 330 3o o - oE- -
TEXTAUSGABE UNTERBROGRAOMHM

a=L538B Y=MS5EB

k3
k3
* AN AaKKU und ¥ TEHTADRESSE UEBERGEEBEHN
k3
k3

TEHT MUSS5 HMIT 59B (EOF) ENDEN
30630300330 33030 3003030 303030 oo 030k 30k 30k 30303000030 3030 3o - - - 303030 30 -3oE -3 330 3o o - oE- -

THTAUS 5ThA
5TY
LA
5ThA
LA
5ThA
LA
5ThA
LDH
JS5R
RTS

ICBaADR THTADRESSE an IOCE
ICBaADR+1

HCPTHTR BEFEHL fur PUT TEHT
ICCOHM an IOCEB

Hi68 MAHIMALE TEHTLAENGE
ICEBLEN

Hoe

ICBLEN+1

H8 IOCBHO

CIOU IOCE ROUTINE AaUFRUFEN

Listing 1 - TEXTAUS als ATMAS-II Sourcecode



