Mochten Sie mit Gefiihl statt
mit roher Gewalt Thren per-
sonlichen High-Score verbes-
sern? Mit unserem Sensor-
Joystick ist das kein Problem.

Art prasentieren wir Ihnen

hier. Er hat keinen Steuer-
kniippel, sondern arbeitet mit Sen-
soren. Diese ersetzen die anfallige
Mechanik, die im Spieleifer schnell
kaputtgehen kann. Auferdem liegt
der Joystick durch das kleine GCe-
hause gut in der Hand und ermiidet
den Spieler auch bei langerem Ge-
brauch nicht. Durch den einfachen
Aufbau konnen sich auch Ungeiibte
an den Joystick wagen — Talent set-
zen wir allerdings voraus.

Die Schaltung besteht nur aus ei-
nem IC, neun Widerstdnden und
vier Transistoren. Bei dem IC han-
delt es sich um einen Vierfach-
NAND-SchmittTrigger mit je zwel
Eingangen. Ein Eingang der
NANDs liegt standig liber Rl auf
High. Die anderen Einggnge liegen
ebenfalls — nur tiber die PNPTran-
sistoren — auf High, solange mandie
Sensoren nicht beriihrt. Durch Be-
rithren bekommt die Basis eines
Transistors Masse potential, dann
sperrt der Transistor und der 1-Me-
gaohm-Widerstand zieht den Ein-
gang des NANDs auf Low. Der Aus-
gang liegt ebenfalls auf Low. Dies
entspricht einer Betatigung des Joy-
stick-Kniippels.

Beim Bau der Schaltung ist Sorg-
falt angebracht, Da die Schaltung ih-
re Spannung aus dem Computer be-
zieht, racht sich ein Fehler mit
Rauchzeichen. Die Reparatur kann
dann aufwendig werden.

E inen Joystick ganz besonderer

Joystick fir Spieler
mit Gefishl

Als Sensor eignet sich im Prinzip
alles, was elektrisch leitend 1st, wie
zum Beispiel Messingfolie, Polster-
nagel, Schrauben oder auch Weip-
blech. Das Material sollte nicht
scharfkantig oder oxidationsfreudig
sein. Kupfer und Aluminium eignen
sich also nicht. Messingbeschldge,
wie man sie in jedem Elsenwarenge-
schéft billilg bekommt, haben sich
gut bewahrt. Die Lackierung ent-
fernt man mit Nagellackentferner
und feinem Schleifpapier.

Ist die Platine bestlickt und sind
die Sensoren angeschlossen, testet
man die Schaltung. Dazu verbindet
man den Anschluf TP der Test-
schaltung mit dem Joystickausgang
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Das Platinenlayout des Sensor-Joysticks

PIN 2. Liegt kein Fehler vor, so bleibt
LED 1 dunkel. Berithrt man gleich-
zeitig die Sensoren »zurlick« und
Masse, so muf LED | leuchten. Ver-
wendet man ein Mefgerdt, so liegen
im Ruhezustand am Ausgang 5 Volt,
bei Beriithrung 0 Volt. Die anderen
Ausgénge testet man auf die gleiche

Joy
Stick

Weise. Beim Umlsten der TP-Lei-
tung vergessen Sie bitte nicht die
Spannung abzuklemmen. Sind die
Tests erfolgreich verlaufen, wird
nun das Kabel und der neunpolige
Stecker fiir den Joystickport angels-
tet.

Wenn alles richtig verdrahtet und
eingebaut ist, kann das grof3e Spiel
beginnen. Nach einer kurzen Trai-
ningsrunde mit dem neuen Joystick
wird zum Beispiel Summer Games
zum Vergniigen. Nur noch mit dem
Finger tiber die Sensoren rutschen
und schon rennt der Sportler wie
noch nie.

Einen Nachteil mochten wir nicht
verschweigen. Bekommt man in der
Hitze des Spieles feuchte Hande,
dann kann das zu Fehlfunktionen
fiihren. Ein trockenes Tuch behebt
das schnell wieder.,

(Hartmuth Elfenbiittel/hb)
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Der Bestiickungsplan (Bauteilseite)
a=Sensor vor

b=Sensor zuriick

c=Sensor links

d=Sensor rechts

e=Sensor Masse

f =Feuer Masse

Pin 6 des Steckers (Feuer) wird am Taster angeschlossen
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der Leuchtdiode unten gesehen

Pinbelegung der Transistoren
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Der Schaltplan des Sensor-Joysticks
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Die Anordnung der Sensoren

Pinbelegung des IC 4093 (Ansicht von oben)
Pin 14 = +5 Volt
Pin 71 = Masse
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